Dynamické smérovani

1. Klasifikace dynamickych smérovacich protokolt

Dynamic Routing Protocols
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IGRP by Classful Behavior
EIGRP OSPF IS-IS BGP by Classless Behavior

2. Smeérovaci protokoly vektoru vzdalenosti: Protokol RIP, RIPv2, RIPng a jejich
konfigurace

Smeérovaci protokoly vzdalenosti jako je RIP, RIPv2 a RIPng jsou jednoduché
protokoly, které rozhoduji o smérovani na poétu hopt

RIP - nejstarsi, max pocet hopt 15 (IPv4)

RIPv2 - rozsiteni RIP, podporuje VLSM, umoziiuje pfenos prefixd sité spolu

s maskami podsité (IPv4, IPv6)

RIPng - RIP pro IPv6

3. Smeérovaci protokoly stavu linky: Protokol OSFP, metrika, Djikstrtiv algoritmus

OSFP - smérovaci protokol stavu linky, pouziva se pro IPv4 i IPv6, rozSifuje
smeérovaci informace o topologii sité a stavu spojeni

Metrika - Kazdy smérovaci protokol potfebuje kritérium podle kterého posoudi,
ktera z vice moznych cest do cilové sité je nejvyhodnéjsi, u OSPF je to ,,cost”;
¢im menSi ¢islo tim lepSi a preferovangjsi

Djikstriv algoritmus - algoritmus pro nalezeni nejkratSich cest, pouZiva se

v OSPF, OSPF umisti nejlepsi trasy do forwarding database, ktera se pouziva ke
tvofeni smérovaci tabulky



